Formazione Professionale

ScuolaSl @ Salerno Via del Carmine, 127 Tel 089229318

Programma del corso:

Ripetizioni di Scienze, Tecnologie, Fisica e Chimica Scuole Medie

Oltre alla matematica, a cui abbiamo dedicato unaexzione a
parte, la scuola puo seguire gli alunni delle scuelmedie anche in
tutte le altre materie dell'area scientifica, in paticolare
effettuiamo anche

ripetizioni in Scienze, Tecnologie, Fisica e Chimac

Scienze:

Primo anno: Il metodo scientifico - La materia e i suoi sféici - Calore, temperatura e passaggi di
Stato -Aria, acqua e suolo Cellule e organismieihutari e pluricellulari - Classificazione dei @t -
Studio dell'ecosistema: fattori e condizioni di diQuio - Concetti di habitat, popolazione, cateneete
alimentare

Secondo annoElementi di chimica: miscugli, soluzioni, strutidell'atomo, elementi e composti,
reazioni chimiche - Le forze in situazioni statigheome causa di variazioni del moto, Sistemi e
apparati del corpo umano - Concetto di salutevdliezione dei viventi

Terzo anno: L'energia, il lavoro e la potenza - Fenomeni gt@té magnetici; i circuiti elettrici - I
Sole e il Sistema Solare; i corpi celesti e 'Urmsee- Movimenti della Terra e della Luna e loro
conseguenze - La Terra: struttura, dinamica esoggmedogena - Vulcani e terremoti - Principali tip
di rocce Sistema nervoso ed endocrino dell'orgamismano - La riproduzione nell'uomo - La genetica
mendeliana e Molecolare

Tecnologie

primo anno: strumenti e regole del disegno tecnigooprieta fisiche e chimiche ed i processi
produttivi di vari materiali. - componenti e le fiani del computer, il sistema operativo ed i
programmi piu comuni. - le unita di misura - imgiggl riciclo e lo smaltimento di vari materiali.
programmi per la navigazione in internet. - matersarumenti, metodologie per realizzare oggetili.
rapporto forma funzione delle parti di semplici etigla composizione ed il valore nutritivo di atcu
alimenti.

secondo anno: gli strumenti e le regole del disggaonico. - le proprieta fisiche e chimiche ed i
processi produttivi di vari materiali. - le compatie= le funzioni del computer, il sistema operated
i programmi pipiu comuni. - Saper leggere e analiezesti e tabelle relative a beni e servizi
disponibili sul mercato. - le unita di misura - ighipieghi, il riciclo e lo smaltimento di vari maiali. -
le diverse fasi per la realizzazione di un oggeficogrammi per la navigazione in internet. - mater



strumenti, metodologie per realizzare oggettiragporto forma funzione delle parti di semplici
oggetti.

Terzo anno: - i principi geometrici delle rappraseioni grafiche: le regole delle assonometrie, le
regole delle proiezioni ortogonali. - le principapplicazioni informatiche - le modalita di prodoze e
trasformazione dei vari tipi di energia -le divefasi per la realizzazione di un oggetto. - le tegal i
metodi delle assonometrie e delle proiezioni ontadjo - materiali, strumenti e metodologie per la
realizzazione di oggetti. - la composizione, iloral nutritivo e le trasformazioni tecnologiche deg|
alimenti.

Le attivitd saranno finalizzate a raggiungereguadi per lo sviluppo delle competenze nell'ambito
della fisica, della chimica, della astronomia, é&kienze della Terra, della Biologia. In partice)an
linea con le Indicazioni nazionali per il curricalella scuola dell'infanzia e del primo ciclo di
istruzione (D.M. 254/2012) ed in considerazioneaieticolo di studi specifico, le attivita saranno
programmate per raggiungere il livello di compe&mezcui:

"L'alunno esplora e sperimenta, in laboratorio e ldperto, lo svolgersi dei piu comuni fenomeni, ne
immagina e ne verifica le cause; ricerca soluziaiiproblemi, utilizzando le conoscenze acquisite.
Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzarirfatti e fenomeni ricorrendo, quando € il
caso, a misure appropriate e a semplici formalizpaz Riconosce nel proprio organismo strutture e
funzionamenti a livelli macroscopici e microscopj@ consapevole delle sue potenzialita e dei suoi
limiti. Ha una visione della complessita del sistardei viventi e della loro evoluzione nel tempo;
riconosce nella loro diversita i bisogni fondametitdi animali e piante, e i modi di soddisfarli néig
specifici contesti ambientali. € consapevole deblaudella comunita umana sulla Terra, del
carattere finito delle risorse, nonché dell'inegubignza dell'accesso a esse, e adotta modi di vita
ecologicamente responsabili. Collega lo sviluppdielscienze allo sviluppo della storia dell'uomo.
Ha curiosita e interesse verso i principali problétegati all'uso della scienza nel campo dello
sviluppo scientifico e tecnologico."

Le attivita saranno finalizzate, conformemente ango previsto dallo specifico curriculum di studio
dello studente per I'insegnamento di scienze gagiuvagimento degliObiettivi di apprendimento al
termine della classe terza della scuola secondamd@aprimo grado” (Indicazioni nazionali per il
curricolo della scuola dell'infanzia e del primoloidi istruzione, D.M. 254/2012) ovvero:

Fisica e chimica

- Utilizzare i concetti fisici fondamentali quagpiressione, volume, velocita, peso, peso speciiicaa,
temperatura, calore, carica elettrica, ecc., irevgituazioni di esperienza; in alcuni casi racieog|

dati su variabili rilevanti di differenti fenomerirpvarne relazioni quantitative ed esprimerle con
rappresentazioni formali di tipo diverso. Realizzasperienze quali ad esempio: piano inclinato,
galleggiamento, vasi comunicanti, riscaldamenttiadejua, fusione del ghiaccio, costruzione di un
circuito pila-interruttore lampadina.

- Costruire e utilizzare correttamente il concelitenergia come quantita che si conserva; indiviglua
la sua dipendenza da altre variabili; riconoscerevitabile produzione di calore nelle catene
energetiche reali. Realizzare esperienze qualsachpio: mulino ad acqua, dinamo, elica rotante sul
termosifone, riscaldamento dell'acqua con il frolte.

- Padroneggiare concetti di trasformazione chinsparimentare reazioni (non pericolose) anche con
prodotti chimici di uso domestico e interpretanudia base di modelli semplici di struttura della
materia; osservare e descrivere lo svolgersi dedeioni e i prodotti ottenuti. Realizzare esperén
quali ad esempio: soluzioni in acqua, combustianed candela, bicarbonato di sodio + aceto.



Astronomia e Scienze della Terra

- Osservare, modellizzare e interpretare i piu@vidfenomeni celesti attraverso I'osservazione del
cielo notturno e diurno, utilizzando anche planeiaimulazioni al computer. Ricostruire i movimient
della Terra da cui dipendono il di e la notte kelfaarsi delle stagioni. Costruire modelli
tridimensionali anche in connessione con I'evolueistorica dell'astronomia.

- Spiegare, anche per mezzo di simulazioni, i masaa delle eclissi di Sole e di Luna. Realizzare
esperienze quali ad esempio: costruzione di unaraea, registrazione della traiettoria del Sole e
della sua altezza a mezzogiorno durante I'arcéadalbb.

- Riconoscere, con ricerche sul campo ed esperimrraete, i principali tipi di rocce ed i processi
geologici da cui hanno avuto origine.

- Conoscere la struttura della Terra e i suoi mewitninterni (tettonica a placche); individuarésichi
sismici, vulcanici e idrogeologici della propriayiene per pianificare eventuali attivita di previeme.
Realizzare esperienze quali ad esempio la raceodlsaggi di rocce diverse.

Biologia

- Riconoscere le somiglianze e le differenze netionamento delle diverse specie di viventi.

- Comprendere il senso delle grandi classificazioobnoscere nei fossili indizi per ricostruird ne
tempo le trasformazioni dell'ambiente fisico, lasssione e I'evoluzione delle specie. Realizzare
esperienze quali ad esempio: in coltivazioni evalkeenti, osservare la variabilita in individui dell
stessa specie.

- Sviluppare progressivamente la capacita di spgegidunzionamento macroscopico dei viventi con
un modello cellulare (collegando per esempio: $pir@zione con la respirazione cellulare,
I'alimentazione con il metabolismo cellulare, lasmita e lo sviluppo con la duplicazione delleuwdell
la crescita delle piante con la fotosintesi). Rezalie esperienze quali ad esempio: dissezioneadi un
pianta, modellizzazione di una cellula, osservazidincellule vegetali al microscopio, coltivaziaie
muffe e microorganismi.

- Conoscere le basi biologiche della trasmissiaeadratteri ereditari acquisendo le prime elenrenta
nozioni di genetica.

- Acquisire corrette informazioni sullo sviluppolarale e la sessualita; sviluppare la cura e itrota
della propria salute attraverso una corretta altamone; evitare consapevolmente i danni prodaetti d
fumo e dalle droghe.

- Assumere comportamenti e scelte personali eadogente sostenibili. Rispettare e preservare la
biodiversita nei sistemi ambientali. Realizzareegigmze quali ad esempio: costruzione di nidi per
uccelli selvatici, adozione di uno stagno o di osdp.

Tecnologia

Le attivita saranno finalizzate a raggiungereguadi per lo sviluppo delle competenze nell'ambito
del rilievo, disegno tecnico (anche mediante I'egpi di software specifici), della progettazione e
produzione di oggetti. In particolare, in linea derindicazioni nazionali per il curricolo dellawsia
dell'infanzia e del primo ciclo di istruzione (D.&54/2012) ed in considerazione del curricolo ddst
specifico, le attivita saranno programmate peritaggere il livello di competenze in cui:

“L'alunno riconosce nell'ambiente che lo circon@ancipali sistemi tecnologici e le molteplici
relazioni che essi stabiliscono con gli esserinive gli altri elementi naturali. Conosce i pripali
processi di trasformazione di risorse o di prodoeidi beni e riconosce le diverse forme di energia
coinvolte. & in grado di ipotizzare le possibilnseguenze di una decisione o di una scelta di tipo
tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione oppata e rischi. Conosce e utilizza oggetti,
strumenti e macchine di uso comune ed e in gradtadsificarli e di descriverne la funzione in
relazione alla forma, alla struttura e ai materidtilizza adeguate risorse materiali, informateve



organizzative per la progettazione e la realizzazidi semplici prodotti, anche di tipo digitalec&ia
dalla lettura e dall'analisi di testi o tabelleamhazioni sui beni o sui servizi disponibili sul ro&to, in
modo da esprimere valutazioni rispetto a critetigh diverso. Conosce le proprieta e le caratiehie
dei diversi mezzi di comunicazione ed € in gradfadie un uso efficace e responsabile rispetto alle
proprie necessita di studio e socializzazione.tiaaare comunicazioni procedurali e istruzioni
tecniche per eseguire, in maniera metodica e ral@pnompiti operativi complessi, anche
collaborando e cooperando con i compagni. Progettalizza rappresentazioni grafiche o
infografiche, relative alla struttura e al funziomanto di sistemi materiali o immateriali, utilizzin
elementi del disegno tecnico o altri linguaggi nméidiali e di programmazione.

Le attivita saranno finalizzate, conformemente ango previsto dallo specifico curriculum di studio
dello studente per I'insegnamento di tecnologisaggiungimento degliObiettivi di apprendimento al
termine della classe terza della scuola secondaria di primo grado” (Indicazioni nazionali per il
curricolo della scuola dell'infanzia e del primaloidi istruzione, D.M. 254/2012) ovvero:

Vedere, osservare e sperimentare

- Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotogi@fsull'ambiente scolastico o sulla propria abdae.

- Leggere e interpretare semplici disegni tecnggvandone informazioni qualitative e quantitative.

- Impiegare gli strumenti e le regole del disegemnico nella rappresentazione di oggetti o processi
- Effettuare prove e semplici indagini sulle pregaifisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di
vari materiali.

- Accostarsi a nuove applicazioni informatiche esmhdone le funzioni e le potenzialita.

Prevedere, immaginare e progettare

- Effettuare stime di grandezze fisiche riferitenateriali e oggetti dell'ambiente scolastico.

- Valutare le conseguenze di scelte e decisioative a situazioni problematiche.

- Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di upmtidiano in relazione a nuovi bisogni o necessit
- Pianificare le diverse fasi per la realizzazidnan oggetto impiegando materiali di uso quotidian

- Progettare una gita d'istruzione o la visita a mmostra usando internet per reperire e selezidaare
informazioni utili.

Intervenire, trasformare e produrre

- Smontare e rimontare semplici oggetti, apparetahe elettroniche o altri dispositivi comuni.

- Utilizzare semplici procedure per eseguire preperimentali nei vari settori della tecnologia (ad
esempio: preparazione e cottura degli alimenti).

- Rilevare e disegnare la propria abitazione o lalighi anche avvalendosi di software specifici.

- Eseguire interventi di riparazione e manutenzisungli oggetti dell'arredo scolastico o casalingo.

- Costruire oggetti con materiali facilmente rep#ira partire da esigenze e bisogni concreti.

- Programmare ambienti informatici e elaborare seiptruzioni per controllare il comportamento di
un robot.

Le attivita di ripetizione e/o di
doposcuola di matematica per gli alunni di scuola edia

Le attivita di ripetizione e/o di doposcuola di ematatica per gli alunni di scuola media saranno
calibrate sul livello di preparazione dello studeatavranno lo scopo di raggiungere gli obiettivi d
apprendimento ed i traguardi per lo sviluppo detlmpetenze concordati, anche supportando I'alunno
nello sviluppo di un efficace metodo di studio.



E possibile programmare sia la frequenza (tra V@ltg alla settimana) e sia la durata (tra 1 e} o
delle attivita di ripetizione e/o doposcuola siliise delle specifiche esigenze dello studente.

Matematica: Le attivita saranno finalizzate a raggiungeragtrardi per lo sviluppo delle competenze
nell'ambito dei temi inerenti i numeri. In partiacé, in linea con le Indicazioni nazionali penildella
scuola dell'infanzia e del primo ciclo di istruzeo(D.M. 254/2012) ed in considerazione del cv ddst
specifico, le attivita saranno programmate peritaggere il livello di competenze in cui: L'alunnio s
muove con sicurezza nel calcolo anche con i nuragionali, ne padroneggia le diverse
rappresentazioni e stima la grandezza di un numédnosultato di operazioni. Riconosce e denomina
le forme del piano e dello spazio, le loro rappnésgoni e ne coglie le relazioni tra gli elementi.
Analizza e interpreta rappresentazioni di datirg=varne misure di variabilita e prendere decision
Riconosce e risolve problemi in contesti diverdutendo le informazioni e la loro coerenza. Spikga
procedimento seguito, anche in forma scritta, neertdo il controllo sia sul processo risolutivo, Sig
risultati. Confronta procedimenti diversi e proddaenalizzazioni che gli consentono di passarerda u
problema specifico a una classe di problemi. Preduigomentazioni in base alle conoscenze teoriche
acquisite (ad esempio sa utilizzare i concettirdppeta caratterizzante e di definizione). Sostikn
proprie convinzioni, portando esempi e contro-esexdpguati e utilizzando concatenazioni di
affermazioni; accetta di cambiare opinione ricoeoslo le conseguenze logiche di una
argomentazione corretta. Utilizza e interpretangjlaggio matematico (piano cartesiano, formule,
equazioni) e ne coglie il rapporto col linguaggaiurale. Nelle situazioni di incertezza (vita
quotidiana, giochi) si orienta con valutazioni ddlpabilita. Ha rafforzato un atteggiamento positivo
rispetto alla matematica attraverso esperienzéfisigtive e ha capito come gli strumenti matematici
appresi siano utili in molte situazioni per openaedla realta.

Le attivita saranno finalizzate, conformemente ango previsto dallo specifico curriculum di studio
dello studente per I'insegnamento di matematicagaiungimento degli obiettivi di apprendimento al
termine della classe terza della scuola secondapamo grado (Indicazioni nazionali per il cv kel
scuola dell'infanzia e del primo ciclo di istruzegrd.M. 254/2012) ovvero:

Numeri - Eseguire addizioni, sottrazioni, moltigiazoni, divisioni, ordinamenti e confronti tra imeri
conosciuti (humeri naturali, numeri interi, frazi@numeri decimali), quando possibile a mente
oppure utilizzando gli usuali algoritmi scritti, ¢alcolatrici e i fogli di calcolo e valutando geal
strumento puo essere piu opportuno.

- Dare stime approssimate per il risultato di uparazione e controllare la plausibilita di un cédco

- Rappresentare i numeri conosciuti sulla rettdtilizzare scale graduate in contesti significaper le
scienze e per la tecnica.

- Utilizzare il concetto di rapporto fra numeri asore ed esprimerlo sia nella forma decimale, sia
mediante frazione.

- Utilizzare frazioni equivalenti e numeri decimpér denotare uno stesso numero razionale in divers
modi, essendo consapevoli di vantaggi e svantaglg diverse rappresentazioni.

- Comprendere il significato di percentuale e sapealcolare utilizzando strategie diverse.

- Interpretare una variazione percentuale di urantiid data come una moltiplicazione per un humero
decimale.



- Individuare multipli e divisori di un numero naale e multipli e divisori comuni a piu numeri.

- Comprendere il significato e I'utilita del mulippcomune piu piccolo e del divisore comune piu
grande, in matematica e in situazioni concrete.

- In casi semplici scomporre numeri naturali iridetprimi e conoscere I'utilita di tale scomposize
per diversi fini.

- Utilizzare la notazione usuale per le potenzeesponente intero positivo, consapevoli del
significato, e le proprieta delle potenze per séiopte calcoli e notazioni.

- Conoscere la radice quadrata come operatoresovksil'elevamento al quadrato.
- Dare stime della radice quadrata utilizzando $lmoltiplicazione.

- Sapere che non si puo trovare una frazione aiamero decimale che elevato al quadrato da 2, io altr
numeri interi.

- Utilizzare la proprieta associativa e distribatjper raggruppare e semplificare, anche mentalmiente
operazioni.

- Descrivere con un'espressione numerica la sequiraperazioni che fornisce la soluzione di un
problema.

- Eseguire semplici espressioni di calcolo conmati conosciuti, essendo consapevoli del significat
delle parentesi e delle convenzioni sulla precealeleie operazioni.

- Esprimere misure utilizzando anche le potenzel@ed le cifre significative. Spazio e figure

- Riprodurre figure e disegni geometrici, utilizdann modo appropriato e con accuratezza opportuni
strumenti (riga, squadra, compasso, goniometrowaoé di geometria).

- Rappresentare punti, segmenti e figure sul ptamtesiano.

- Conoscere definizioni e proprieta (angoli, assichmetria, diagonali) delle principali figure pia
(triangoli, quadrilateri, poligoni regolari, cerohi

- Descrivere figure complesse e costruzioni gedotedral fine di comunicarle ad altri.

- Riprodurre figure e disegni geometrici in basea descrizione e codificazione fatta da altri.
- Riconoscere figure piane simili in vari contestiprodurre in scala una figura assegnata.

- Conoscere il Teorema di Pitagora e le sue agpdioain matematica e in situazioni concrete.

- Determinare l'area di semplici figure scomponéaduwofigure elementari, ad esempio triangoli, o
utilizzando le piu comuni formule.

- Stimare per difetto e per eccesso l'area di ignad delimitata anche da linee curve.
- Conoscere il numerd, e alcuni modi per approssimarlo.

- Calcolare I'area del cerchio e la lunghezza d#itaonferenza, conoscendo il raggio, e viceversa.



- Conoscere e utilizzare le principali trasformazigeometriche e i loro invarianti.
- Rappresentare oggetti e figure tridimensionaliario modo tramite disegni sul piano.
- Visualizzare oggetti tridimensionali a partirerd@presentazioni bidimensionali.

- Calcolare I'area e il volume delle figure solgié comuni e dare stime di oggetti della vita
quotidiana.

- Risolvere problemi utilizzando le proprieta gedmete delle figure. Relazioni e funzioni

- Interpretare, costruire e trasformare formule abretengono lettere per esprimere in forma generale
relazioni e proprieta.

- Esprimere la relazione di proporzionalita corugonaglianza di frazioni e viceversa.

- Usare il piano cartesiano per rappresentareiogla funzioni empiriche o ricavate da tabellpee
conoscere in particolare le funzioni del tipe ax, y = a/x, y = ax2, y = 2e i loro grafici e collegare
le prime due al concetto di proporzionalita.

- Esplorare e risolvere problemi utilizzando eqaakdi primo grado. Dati e previsioni

- Rappresentare insiemi di dati, anche facendalusa foglio elettronico. In situazioni significas,
confrontare dati al fine di prendere decisionilizzando le distribuzioni delle frequenze e delle
frequenze relative. Scegliere ed utilizzare vateeidi (moda, mediana, media aritmetica) adeguati all
tipologia ed alle caratteristiche dei dati a dispose. Saper valutare la variabilita di un insietiheati
determinandone, ad esempio, il campo di variazione.

- In semplici situazioni aleatorie, individuare glienti elementari, assegnare a essi una prolgabilit
calcolare la probabilita di qualche evento, scongpalolo in eventi elementari disgiunti.

- Riconoscere coppie di eventi complementari, ingatibili, indipendenti.

Matematica:

Primo anno: sistema di numerazione decimale e delle quattevagioni e loro proprieta ();
Elevamento a potenza, operazioni con le potenzer()tipli e i divisori di un numero (); numeri
primi e numeri composti (); Minimo comune multiplnassimo comune divisore (); | numeri
razionali: la frazione come operatore e come quzi€;Gli enti geometrici fondamentali ();semieett
e angoli, rette nel piano ().Assiomi. - | segmenkigure piane: elementi significativi e proprieta
caratteristiche di triangoli e di quadrilaterilrtroduzione al concetto di sistema di riferimerieo:
coordinate cartesiane, il piano cartesiano. Tateefjeafici

Secondo annofrazioni e numeri decimali (); Estrazione di r&dff; Rapporti e proporzioni ();
Percentuale. Il calcolo delle aree - Il teoremRithgora - Il piano cartesiano - Trasformazioni
isometriche e non isometriche Circonferenza e éerchpoligoni inscritti e circoscritti Funzioni e
proporzionalita - L'indagine statistica

Terzo anno: Gli insiemi numerici e le proprieta delle operamic Elementi fondamentali di calcolo
algebrico. - Equazioni di primo grado. Significaio e alcuni modi per approssimarlo. - Lunghezza
della circonferenza e area del cerchio e delle parti. - Rette e piani nello spazio e loro posizio
reciproche - Solidi: generalita. - Volume di unidole unita di volume. Area delle superfici di un
solido. - Relazioni tra peso specifico, peso e mawdi un solido. - Solidi equivalenti Il piano



cartesiano e i suoi elementi - Le funzioni mateatretie i relativi diagrammi cartesiani Eventi
probabili, certi, impossibili (Probabilita)

Info al Numero Verde 800 03 51 41



